REGULAMIN

Liga Junior i MINI 2026

NA RACING CENTER tODZ

Sezon: 2026
Organizator: tor gokartowy Racing Center £6dz
Dyrektor zawoddw: Pawet Kotodziej
Sedzia gtéwny zawodow: Artur Pel
Lokalizacja: 92-333 to6dz, ul. Wydawnicza 5

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego regulaminu z obowiazkiem
przekazania zmian najpdzniej podczas odprawy przed zawodami. Wszystko co nie jest jasno
dozwolone w niniejszym regulaminie jest zabronione. Ewentualne watpliwosci mozna rozwiac
podczas odprawy.



1. Informacje wstepne

1.1. Tor.

Racing Center Lodz to najwiekszy kryty tor gokartowy w todzi. Najnowoczesniejszy obiekt
w Polsce: kolorowa tablica LED z wynikami na zywo na torze, wyswietlacze LIVE w recepcji, system
LIVETIME w internecie. Innowacyjny system PIT-STOP, elektroniczny zegar zmian kierowcéw, dwa
poziomy... to tylko niektére zalety tego obiektu.
Podczas zawoddw na torze bedzie mozna naby¢ podstawowy sprzet kartingowy (kominiarki,
rekawiczki, ochraniacze, itp) oraz napoje zimne/ciepte i przekaski.

Kontakt z torem:

e-mail: tor@rcw?2.pl

telefon: 793 106 106

adres: £6dz, ul. Wydawnicza 5

1.2. Gokarty.

Zawody odbywac sie beda, na gokartach SODI SR5, z silnikami Honda 200cc (moc 6,5KM)
oraz SODI LR6, z silnikami 200cc (moc 6,5 KM). Gokarty sa w idealnym stanie technicznym.
Gokartami zajmuje sie bardzo doswiadczona ekipa mechanikéw. Kazdy gokart wyposazony jest w
kieszen na odwazniki, tor dysponuje odwaznikami. Przed zawodami gokarty zostang ustawione i
przetestowane aby maksymalnie wyréwnac ich osiagi.

1.3. Uktad toru.

Cate zawody beda sie odbywa¢ w normalnym Ilub odréconym kierunku aktualnej
konfiguracji toru. Organizator przewiduje oficjalne treningi dla uczestnikéw przed rozpoczeciem
zawoddw (treningi sa oddzielnie ptatne, nie sg wliczone w cene zakupu rundy). Wiecej o treningach
w dalszej czesci regulaminu.

1.4. Wymagania od zawodnikow.

Kazdy uczestnik zawodow musi mie¢ kask typu zamknietego, dopuszczone sa, kaski bez
homologacji. Jesli kto$ nie posiada swojego kasku, moZe go bezptatnie wypozyczy¢ od toru
gokartowego Racing Center ( w takim przypadku wymagane jest posiadanie kominiarki lub
zakupienie jej w recepcji toru ). Kazdy uczestnik musi mie¢ obuwie sportowe. Zalecane buty
kartingowe lub samochodowe. Zabrania sie, jazdy w obuwiu otwartym (klapki, sandaty itp.) oraz w
butach na wysokim obcasie lub koturnie.

Kazdy zawodnik musi bezwzglednie przestrzega¢ tego regulaminu oraz
regulaminu toru kartingowego (dostepny w recepcji toru) oraz regulaminu Sodi SWS
(dostepny na portalu SWS).

Udziat w zawodach zabroniony jest dla oséb pod wptywem alkoholu, narkotykéw i innych
$rodkow odurzajacych.
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2. Zasady ogolne ligi w sezonie 2026

2.1. Kalendarz spotkan.

Wszystkie rundy w sezonie 2026 odbywac sie bedgq w sobote, wedtug harmonogramu:
08:00 - 08:50 treningi oficjalne (4 stinty mieszane LR6 + SR5),
09:00 - 09:20 odprawa przed zawodami (obowigzkowa),
09:30 - start zawodow.

Zakonczenie zawoddw okoto godz 13:45

W sezonie 2026 zaplanowanych jest 9 rund.
Kalendarz spotkan:

1 Runda - 11 Kwiecien 2026

2 Runda - 9 Maj 2026

3 Runda - 13 Czerwiec 2026

4 Runda - 4 Lipiec 2026

5 Runda - 5 Wrzesien 2026

6 Runda - 3 Pazdziernik 2026
7 Runda - 31 Pazdziernik 2026
8 Runda - 21 Listopad 2026

9 Runda - 19 Grudzien 2026

Uroczyste zakonczenie sezonu 2026 oraz rozdanie nagrdd odbedzie sie 19 Grudnia 2026.
Szczegoty zakonczenia sezonu opublikujemy po wakacjach. Kazdy zawodnik startujacy
przynajmniej w jednej z rund sezonu 2026 otrzyma zaproszenie na uroczysta gale 2026.

2.2. Zasady uczestnictwa w zawodach ligowych.

W zawodach moze wzig¢ udziat kazdy posiadajacy karte kierowcy toru zawodnik
spetniajacy warunki niniejszego regulaminu. Karte kierowcy mozna wyrobi¢ na kazdym torze
kartingowym  wspotpracujgcym z  GokartSystem (lista torow dostepna pod adresem:
www.gokartsystem.pl).

Zawodnik moze wzig¢ udziat w dowolnej ilosci rund sezonu 2026 (max 9)

Zapisy na poszczegdlne rundy odbywajg sie wylacznie przez system sklepu
internetowego. Przed kazda rundg doktadnie 2 tygodnie przed zaplanowanym terminem, w sklepie
internetowym pojawi sie mozliwo$¢ zakupu wpisowego na dang runde. Ilo$¢ miejsc w rundzie jest
ograniczona do 21 (LR6 - MINI) i 24 (SR5 - Junior). Organizator przewiduje mozliwo$¢ zmiany
limitu zawodnikow w trakcie sezonu. O mozliwosci startu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Link do zapiséw: www.rcw2.pl (zaktadka zawody)

Kazdy uczestnik pojedynczej rundy bedzie uwzgledniony w klasyfikacji SWS pod
warunkiem posiadania aktywnego konta SWS.
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2.3. Punktacja sezonu.

Podczas kazdej rundy zawodnicy beda zdobywac punkty do klasyfikacji generalnej oraz
swojej kategorii Ligi Kartingowej todzi 2026. Punktacja poszczegdlnych rund:

1 Miejsce - 80 pkt
2 Miejsce - 75 pkt
3 Miejsce - 72 pkt
4 Miejsce - 70 pkt
5 Miejsce - 69 pkt
6 Miejsce - 68 pkt
7 Miejsce - 67 pkt
8 Miejsce - 66 pkt
9 Miejsce - 65 pkt

(kazde kolejne o jeden punkt mniej)

Ostatnia, 9 runda sezonu (19 Grudzien 2026) bedzie premiowana dodatkowymi 10
punktami dla kazdego uczestnika.

Do klasyfikacji punktowej sezonu bedzie wliczone 7 najlepszych rund zawodnika. W
przypadku uczestnictwa w 7 lub mniej rundach sezonu, wynikiem jest suma wszystkich zdobytych
punktéw. Jesli zawodnik wezmie udziat w 8 lub 9 rundach, wynikiem bedzie suma 7 lepszych
wynikéw z odrzuceniem najstabszych.

Aktualna klasyfikacja ligowa oraz wyniki poszczegdlnych rund beda publikowane na stronie
www.rcw2.pl oraz w social mediach toru kartingowego Racing Center £6dz po zakonczeniu kazdej
rundy.

W przypadku, kiedy dwoch lub wiecej zawodnikow bedzie posiadad tg sama ilo$¢ punktdw
o pozycji w klasyfikacji decydowa¢ bedzie ilo$¢ najwyzszych pozycji w poszczegdlnych rundach.

2.4. Kategorie Ligi Junior na sezon 2026:

1. Klasyfikacja MINI - wszyscy uczestnicy do 15 roku zycia - gokarty LR6
2. Klasyfikacja JUNIOR U18 - zawodnicy urodzeni po 2007 roku - gokarty SR5

Zawodnicy urodzeni po 2007 roku do 15 roku zycia mogg startowa¢ w obu kategoriach,
beda wtedy klasyfikowani niezaleznie.

Organizator przewiduje mozliwos¢ dodania w trakcie sezonu lub podczas uroczystej gali na
zakonczenie dodatkowych wyrdznien lub tytutdw (np tytut FAIR PLAY lub BEST PROGRESS...). Takie
ewentualne dodatkowe wyrdznienia nie majg wptywu na punktacje i klasyfikacje sezonu.
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3. Zasady szczegdtowe kazdej rundy w sezonie 2026

3.1. Harmonogram i formufa kazdej rundy.

Kazda runda bedzie bedzie rozgrywana w pigtek zgodnie z kalendarzem z pkt 2.1

Harmonogram:
08:00 - Trening oficjalny 1 (9 SR5 + 7 LR6)
08:15 - Trening oficjalny 2 (9 SR5 + 7 LR6)
08:30 - Trening oficjalny 3 (9 SR5 + 7 LR6)
08:45 - Trening oficjalny 4 (9 SR5 + 7 LR6)

09:00 - Odprawa do zawodow
09:30 - Start zawodow

Kwalifikacje beda rozgrywane na przemian (Kategoria MINI i JUNIOR) w zaleznosci
od frekwencji zawodnikow.

okoto 11:00 Start wyscigéw finatowych
Zakonczenie zawodéw.
(po kazdym wyscigu finatowym odbedzie sie dekoracja na podium)

Formuta zawodow:
1. Treningi oficjalne (nieobowigzkowe)
2. Kwalifikacje (Q1, Q2, Q3)
3. Wyscigi finatowe z dekoracjg na podium

3.1.1 Treningi Oficjalne

Przed kazda rundag organizator przewiduje mozliwo$¢ uczestnictwa w treningach
oficjalnych. Udziat w nich nie jest obowigzkowy dla zawodnikéw. Treningi mozna rezerwowac
wylacznie po zakupie wpisowego na dang runde. Zapisy na treningi odbywajq sie telefonicznie
pod numerem recepcji toru kartingowego RCL - 793 106 106. Od momentu mozliwosci kupienia
wpisowego na zawody do pigtku poprzedzajacego dzien zawodow, zawodnicy majg limit rezerwacji
treningdbw wynoszacy 2 stinty. Limit ten zostaje anulowany dzien przed zawodami i zawodnicy
moga rezerwowac (telefonicznie od 14:00) nieograniczong ilo$¢ treningéw. O miejscu w danym
treningu decyduje kolejnos¢ zgtoszen, kazdy zainteresowany zawodnik otrzyma informacje w
wolnych miejscach w treningach podczas rezerwacji.

Podczas treningéw obowiazuje dowazanie zawodnika.

Podczas treningdw mozliwe jest trenowanie procedury PIT STOP (pitstop otwarty)

Czasy uzyskane podczas treningdw oficjalnych decydujq o przyporzadkowaniu zawodnikdw
do okreslonych grup w sesji kwalifikacyjnej Q1. Pod uwage brane s tylko czasy z konkretnej
rundy. Zawodnicy, ktorzy nie przystgpig do treningdéw oficjalnych w danej rundzie beda dopisani do

grup kwalifikacyjnych na koncu. Wyniki sesji treningowych dotyczg tylko konkretnej rundy.

Wszystkie sesje treningowe sg dodatkowe pfatne (niewliczone w cene wpisowego na
runde) zgodnie z cennikiem przejazdow toru kartingowego. Jest mozliwos¢ korzystania z karnetow.
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3.1.2 Kwalifikacje
Kwalifikacje do wyscigow sktadajq sie z trzech przejazdéw - Q1, Q2, Q3
Podczas kwalifikacji obowiazuje dowazanie zawodnika.
Podczas kwalifikacji pitstop jest zamkniety.
Kazdy przejazd kwalifikacyjny przeprowadzony jest na dystansie 5 okrgzen.

Podczas kwalifikacji obowigzuje zakaz wyprzedzania, zakaz zatrzymywania sieg,
przepuszczania, itp. Przepis ten nie dotyczy omijania gokarta/gokartéw stojacych w wyniku kolizji,
awarii itp, podczas zéttej flagi. Kazdy z zawodnikdw musi samodzielnie zarzadza¢ tempem
przejazdu tak aby wykonaé “czyste” okrazenie kwalifikacyjne. Podczas kwalifikacji nie bedzie
stosowana niebieska flaga.

Grupy kwalifikacyjne bedg okreslane na podstawie:
Q1 - na podstawie najlepszych czaséw z treningéw oficjalnych danej rundy
Q2 - na podstawie najlepszych czaséw z Q1 (bez treningow)
Q3 - na podstawie najlepszych czaséow z Q2 (bez treningéw i Q1)

Grupy w poszczegélnych kwalifikacjach beda uporzadkowane we wszystkich sesjach
kwalifikacyjnych od najgorszej do najlepszej. W przypadku nieréwnej ilosci zawodnikéw w grupach,
ostatnia grupa (najlepsza) bedzie najmniej liczna.

Wynikiem poszczegdlnych kwalifikacji jest najlepszy uzyskany czas okrgzenia.

Wynikiem kwalifikacji, decydujacym o pozycjach startowych w wyscigach finatowych jest
suma dwoch lepszych wynikéw z Q1,Q2 i Q3 po odrzuceniu najgorszego. Jezeli dwdch lub wiecej
zawodnikow uzyska doktadnie takga samg sume 2 czasow, o pozycji bedzie decydowac kolejno:

- lepszy czas pojedynczej kwalifikacji (najlepszy z wszystkich Q),
- lepszy czas odrzucony,
- lepszy czas treningu oficjalnego

(zastosowanie ma pierwszy decydujacy warunek).

Podczas kwalifikacji, w kazdym przejezdzie, zawodnik pojedzie innym gokartem. Losowanie
gokartow odbywa sie automatycznie, wylosowane gokarty beda widoczne na wyswietlaczach w
parku maszyn przed przejazdem. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany gokarta z powodu
awarii technicznej z poszanowaniem zasady przejazdu trzema réznymi gokartami.

Kolejno$¢ wyjazdu zawodnikédw na tor w konkretnej sesji kwalifikacyjnej jest losowa,
organizator zadba o odstepy pomiedzy zawodnikami.

3.1.3 Wyscigi finatowe

Kazdy z zawodnikow wezmie udziat w jednym wyscigu finatowym. W zaleznosci od ilosci
zawodnikéw odbedq sie finaty A, B, C. O udziale w konkretnym finale i pozycji startowej decydujq
wyniki kwalifikacji. Zawodnik, ktéry zwyciezyt w kwalifikacjach wystartuje z pierwszej pozycji w
finale A, a za nim kolejni zawodnicy. Ilos¢ zawodnikdw w poszczegdlnych finatach oraz ilo$¢ finatow
bedzie ogtoszona podczas odprawy w zaleznosci od ilosci zawodnikow i dostepnych gokartow.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany liczebnosci poszczeg6lnych finatdéw z powodu awarii
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gokarta, dyskwalifikacji lub rezygnacji zawodnika/éw z finatu. W przypadku nieréwnej ilosci
zawodnikéw w finatach, pierwszy finat (najstabszy) bedzie najmniej liczny.

Podczas wyscigéw obowiazuje dowazanie zawodnika.

Do wyscigu finatowego zawodnik otrzyma wylosowany automatycznie numer gokarta z
zastrzezeniem, ze nie bedzie on taki sam jak w kwalifikacjach. Kazdy zawodnik podczas rundy
pojedzie 4 réznymi gokartami.

Podczas wyscigu finalowego kazdy zawodnik musi wykonaé¢ poprawnie 2 procedury
PITSTOP. Zasady szczego6towe dotyczgce procedury PITSTOP sg w punkcie 3.1.4 tego regulaminu.
Brak wykonania poprawnej procedury skutkuje obligatoryjng karg 1 okrazenia za kazdq brakujacq
procedure.

Dtugos$¢ wyscigu:
Finat A - 25 okrgzen
pozostate finaty - 20 okrgzen

Start wyscigu:
Finat A - start lotny (opis w pkt 3.1.6 regulaminu)
pozostate finaty - start zatrzymany z pél startowych (opis w pkt 3.1.7 regulaminu)

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany procedury startowej z uwagi na awarie,
zmiane kierunku lub ocene sytuacji w danej rundzie. Ewentualne zmiany procedury startowej beda
ogtoszone przed startem wyscigu.

Do wyniku wyscigu mogg by¢ doliczone ewentualne kary nadane przez sedzidw, np za faul
podczas wyprzedzania, przekroczenie linii, tamanie regulaminu, niesportowe zachowanie, itp.
Szczego6ty dotyczace kar w punkcie 3.1.5 tego regulaminu.

Po wyscigach finatowch nastgpi uroczysta dekoracja na podium i wreczenie dyploméw
wszystkim uczestnikom wszystkich wyscigow.

3.1.4. Procedura PITSTOP

Podczas wyscigu kazdy zawodnik bedzie musiat wykona¢ 2 prawidtowe procedury
PIT-STOP. PIT-STOP jest otwarty i dostepny do zawodnikdéw podczas catego wyscigu (od startu do
szachownicy). Zawodnik decyduje o momencie odbycia procedury PIT-STOP w sposéb dowolny.
Procedure PIT-STOP mozna sprawdzi¢ i trenowa¢ dowolnie podczas oficjalnych treningdw.

Procedura PIT-STOP polega na zjechaniu w wyznaczone przez organizatora miejsce na
torze i zatrzymanie gokarta mozliwie najblizej biatej linii wyjazdowej Iub poprzedzajacego
(odbywajacego swdj PIT-STOP) gokarta. Zatrzymanie catkowite gokarta jest obowigzkowe podczas
zjazdu do strefy PIT-STOP. Po zatrzymaniu czekamy, az elektroniczny system zaswieci przy
numerze gokarta ZIELONE SWIATLO, dopiero wtedy ruszamy i opuszczamy strefe PIT-STOP.

Jezeli zatrzymanie gokarta nastepuje za stojacym juz gokartem, to nie ma potrzeby ponownego
zatrzymania przed biatg linig, ale obowigzuje zielone Swiatto wyjazdowe.

Jezeli gokart przed zawodnikiem opuszcza strefe PIT-STOP (lub podjezdza blizej linii) trzeba
podjecha¢ razem z nim, czyli na swoje zielone $wiatto trzeba czekac przy linii wyjazdowej lub za
poprzedzajacym gokartem.
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Przed zjazdem do strefy PIT-STOP zawodnik ma obowigzek zasygnalizowania tego faktu
przez wyrazne uniesienie do gory jednej z rak. Za unoszenie reki i nie zjezdzanie do strefy
PIT-STOP sedzia moze przyznac kare. Za zjazd do strefy PIT-STOP bez wyraznej sygnalizacji tego
faktu sedziowie bedg naktadali kary wytgcznie w przypadku kolizji. W takim przypadku winny
zawsze jest kierowca zjezdzajacy do strefy PIT-STOP.

Podczas powrotu na tor ze strefy PIT-STOP obowigzuje kategoryczny zakaz przekraczania
linii wyjazdowej. Sedziowie moga nadac kare za przekroczenie tej linii niezaleznie, czy nastgpita
kolizja na torze. Wysokos¢ kary ustala sedzia do konkretnego przypadku.

W strefie PIT-STOP moze znajdowac sie dowolna ilo$¢ gokartdéw, system odlicza kazdemu
osobno czas postoju.

Jesli zawodnik nie wykona podczas wyscigu wymaganych 2 poprawnych procedur
PIT-STOP, to za kazda brakujacq zostanie mu doliczone karne okrazenie.

3.1.5. Kary

Podczas trwania zawoddw zastosowanie moga, mie¢ nastepujace kary, kary moga, sie taczy¢
i sumowac:

kara sekundowa - doliczenie do wyniku wyscigu okreslonej ilosci sekund karnych. Kary
sekundowe nie moga, by¢ przeliczane na okrazenia wyscigu. Kara sekundowa bedzie doliczona do
wyniku po zakonczeniu wyscigu.

kara okrazen - odjecie od wyniku wyscigu okreslonej ilosci okrazen. Kara ta nie moze by¢
przeliczana na kare sekundowa,. Kara okrgzen bedzie doliczona do wyniku po zakonczeniu wyscigu.

kara przesuniecia w wynikach wyscigu - polega na zmianie pozycji w wynikach wyscigu. Np
przesuniecie za konkretnego zawodnika lub o konkretng ilos$¢ pozyciji.

kara dyskwalifikacji z treningu lub kwalifikacji - kara powoduje anulowanie czasow
uzyskanych przez zawodnika w przejezdzie (zaliczenie przejazdu z wynikiem 99.999sek). Zawodnik
kontynuuje zawody.

kara dyskwalifikacji z wyscigu - kara powoduje przesuniecie ukaranego na koniec stawki w
wyscigu. Zawodnik ukonczy runde i zostang przyznane punkty zgodnie z ostateczna klasyfikacja.

kara dyskwalifikacji z rundy - kara powoduje przesuniecie ukaranego na koniec catej stawki i
odebranie wszystkich punktéw z rundy. W przypadku nadania tej kary, zawodnikowi nie
przystuguje prawo do zwrotu wpisowego. Punkty uzyskane w innych rundach pozostajg na koncie
zawodnika i moze on bra¢ udziat w innych rundach.

kara dyskwalifikacji z ligi - kara powoduje usuniecie zawodnika z wynikow wszystkich
dotychczasowych rund ligi, odebranie wszystkich punktow i zakaz startu w kolejnych rundach do
konca sezonu. W przypadku nadania tej kary, zawodnikowi nie przystuguje prawo do zwrotu
wpisowego.

Kary sg nadawane przez sedzidow lub dyrektora zawoddéw. Wysokos¢ kary jest zalezna od
stopnia wykroczenia. Kazde przewinienie jest oceniane indywidualnie z wyjatkiem jasno opisanych
ponizej w regulaminie:
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5 sekund - kara za przekroczenie linii wyjazdowej z PIT-STOP
20 sekund - kara za FALSE-START (nieprawidtowosci przy procedurze startowej wyscigu)

przesuniecie za zawodnika w wynikach wyscigu - kara za zignorowanie pomaranczowej
flagi. Powoduje przesuniecie za zawodnika, ktéremu nie oddano pozycji. W przypadku, gdy
zawodnik, ktéoremu nie oddano pozycji ukonczy wyscig przed karanym, kara zmienia sie na
doliczenie 20 sekund.

1 okrazenie - kara za kazda brakujaca poprawnie wykonang procedure PIT-STOP

Kara dyskwalifikacji z przejazdu - za wage ponizej wymaganej

Kary dyskwalifikacji z rundy lub z ligi majg zastosowanie w przypadku razacego tamania
regulaminu ligi, regulaminu toru lub regulaminu SWS. Mogg mie¢ rdéwniez zastosowanie w
przypadku niesportowego zachowania zawodnika zaréwno podczas przejazdu jak i poza
przejazdem. Zastosowanie tych kar jest rowniez w przypadku zachowania ogdlnie przyjetego za
agresywne, niekulturalne, niesportowe itp.

UWAGA! Wszystkie kary nadane przez sedziow lub dyrektora zawodow sa ostateczne,
niepodwazalne i wchodza w Zycie ze skutkiem natychmiastowym.

3.1.6. Start lotny do wyscigu / wznowienie wyscigu

Zawodnicy po opuszczeniu parku maszyn zostang ustawieni przez sedzidow w szyku
odpowiadajacym pozycjom startowym z kwalifikacji (lub w/g pozycji zatrzymania w przypadku
restartu wyscigu). Nastepnie zawodnicy pokonajg czes¢ toru w szyku do miejsca, gdzie sedzia za
pomocg zielonej flagi wystartuje wyscig. Po wystartowaniu wyscigu obowigzuje zakaz
wyprzedzania do miniecia linii start / meta.

Jezeli sedzia startujacy nie zasygnalizuje startu wyscigu, procedura zostaje powtérzona a
wyscig skrécony o jedno okrazenie.

3.1.7. Start zatrzymany z pdl startowych

Zawodnicy po opuszczeniu parku maszyn zostang ustawieni przez sedzidow na polach
startowych odpowiadajacych pozycji uzyskanej w kwalifikacjach. Gdy wszyscy zajma swoje
pozycje, nastgpi uruchomienie $wiatet startowych (5 kolejno zapalajacych sie $wiatet czerwonych).
Od tego momentu obowigzuje zakaz poruszania gokarta do momentu zgasniecia wszystkich
Swiatet.

3.1.8. Flagi

ZOLTA FLAGA: Oznacza niebezpieczenstwo na torze. Gdy jest wywieszona nalezy zachowaé
szczegdblna, ostroznos¢, zwolni¢ w razie potrzeby. Podczas Zoitej flagi catkowicie zabronione jest
wyprzedzanie (nie dotyczy to omijania uszkodzonych gokartéw lub zawodnikéw, ktérym obstuga
udziela pomocy).
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CZERWONA FLAGA: Oznacza przerwanie jazdy. Obowiazuje catkowity zakaz wyprzedzania.
Czerwona flaga oznacza rowniezZ konieczno$¢ catkowitego zatrzymania sie na torze przed sedzia,
ktory ja, pokazuje.

POMARANCZOWA FLAGA: Oznacza koniecznoéé¢ oddania pozycji niewtasciwie wyprzedzonemu
zawodnikowi.

NIEBIESKA FLAGA: Niebieska flaga oznacza dublowanie. Zawodnik otrzymujacy niebieska flage
musi niezwtocznie przepusci¢ zawodnika/zawodnikow dublujacego.

CZARNA FLAGA: Pokazywana jest w przypadku gdy zawodnik popetni wykroczenie, za ktére
sedzia nadaje kare. Szczegdty dotyczace kar w punkcie 3.1.5

BIALO/CZARNA FLAGA: oznacza ostrzezenie dla zawodnika. Samo ostrzezenie nic nie wnosi, ale
informuje zawodnika, Ze sedziowie przygladaja mu sie bacznie.

ZIELONA FLAGA: StuZy ona do startowania i restartowania wyscigéw w procedurze lotnej.
FLAGA W SZACHOWNICE: Pokazywana na wysokosci start/meta, oznacza zakonczenie wyscigu.

UWAGA: Organizator nie wyklucza wprowadzenia innych flag lub znakéw przez organizatora lub
sedziéw. Tego rodzaju ewentualne znaki beda doktadnie omdwione podczas odprawy.

3.1.9. Kontrola wagi

Podczas trwania catych zawodow (treningi oficjalne, kwalifikacje i wyscigi) obowigzuje
minimalna waga zawodnika:

Kategoria MINI LR6 - 55 kilogramow.

Kategoria JUNIOR SR5 - 70 kilogramoéw.

Jesli waga jest kontrolowana, odbywa sie to zawsze po zakonczonym przejezdzie, przez
zwazenie zawodnika wraz z dodatkowym obcigzeniem, z ktérym jechat na torze.

Wszystkie kontrole wagi beda przeprowadzone na tej samej wadze dostarczonej przez
organizatora. Urzadzenie bedzie dostepne dla zawodnikéw w dniu zawoddéw od poczatku treningow
oficjalnych.

Organizator decyduje kiedy i kogo bedzie kontrolowat. Decyzja o koniecznosci sprawdzenia
wagi jest jednoznaczna i ostateczna. Brak poddania sie procedurze sprawdzenia wagi jest
jednoznaczny z uznaniem niewystarczajacej wagi i nadaniem odpowiedniej kary.

Wynik wazenia jest ostateczny, kazdy pomiar ponizej wymaganego limitu lub niepoddanie
sie procedurze wazenia bedzie skutkowac karg:

1. Podczas treningow oficjalnych - anulowanie uzyskanych czasow

2. Podczas kwalifikacji - dyskwalifikacja z konkretnej sesji kwalifikacyjnej.
Zawodnik pozostaje w zawodach, ale wynik kwalifikacji z nieodpowiednia wagq
zostaje zaliczony jak 99.999sek. Wynik ten moze by¢ odrzucony jako najgorszy z
trzech przejazdéw kwalifikacyjnych.

Liga Junior 2026 - Regulamin zawodéw
strona 9



3. Podczas wyscigu - dyskwalifikacja z wyscigu. Jest to jednoznaczne z zajeciem
ostatniego miejsca w tym wyscigu. Zawodnik bedzie sklasyfikowany w wynikach
rundy zgodnie ze swo0jg pozycjq po przesuniecie na koniec danego finatu.

Organizator posiada i udostepnia zawodnikom odwazniki w nominatach: 10kg, 5kg, 2,5kg.
Kazdy gokart jest wyposazony w kieszen na te odwazniki. W przypadku zawodnikow w wadze wraz
z dowazeniem organizatora ponizej wymaganej, zawodnik musi we wtasnym zakresie zorganizowac
dodatkowe obcigzenie. Uwaga: waga odwaznikéw do kieszeni gokarta jest orientacyjna. O
wyniku wazenia decyduje wylacznie wskazanie oficjalnej wagi, a nie obliczenia matematyczne.

Organizator dopuszcza stosowanie innego niz dostarczone przez tor dowazenia pod
warunkiem zaakceptowania go przez obstuge toru. Osobiste dowazenie musi spetnia¢ wymogi
bezpieczenstwa podczas jazdy oraz nie moze powodowac uszkodzenia gokartow.

3.1.10. Sytuacje wyjatkowe i awarie

W przypadku awarii gokarta lub powaznej kolizji uniemozliwiajacej dalsza, jazde, na torze
zostanie wywieszona zo6tta flaga lub czerwona flaga (w zaleznosci od sytuacji). Zawodnik, ktorego
gokart ulegt awarii musi pozosta¢ w gokarcie do momentu gdy sedziowie pozwola mu bezpiecznie
wstac lub kontynuowac jazde.

Jezeli awaria gokarta nastgpi w pierwszych 5 okrgzeniach wyscigu, wyscig zostanie
przerwany i wystartowany ponownie po usunieciu usterki lub zmianie uszkodzonego gokarta.
Wyscig zostanie w takim przypadku zrestartowany z ustawieniem pozycji startowych wg
kwalifikacji.

Jezeli awaria gokarta nastapi po 5 okrgzeniu, wyscig nie bedzie restartowany. W zaleznosci
od sytuacji bedzie kontynuowany lub przerwany i wznowiony startem lotnym bez uszkodzonego
gokarta (w tym zawodnika). Jesli bedzie taka mozliwos$¢ uszkodzony gokart zostanie podstawiony i
zawodnik bedzie mdogt kontynuowaé go po wznowieniu.
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